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Zviratka

Napi$ program, ve kterém se objevi na ploSe tii zvifatka, vyberte si je sami. Kazdé bude ve své ohradce.
Baltik bude chodit po plose tak, Zze ho bude mozné ovladat kurzorovymi klavesami, tedy Sipkami
nahoru, dolu, vpravo a vlevo. Kdyz pfijde k néjaké ohradce a bude stisknuta klavesa I (jako informace),
objevi se nad ohradkou né&jaka pravdiva informace o daném zviratku (napiiklad jakého véku se doziva,
kde zije, ¢im se zivi, ¢i je potravou...). Po péti sekundach informace zmizi a Baltik mtze jit k dalsi
ohradce. Tak to pokracuje do doby, nez bude stisknuta klavesa K, kterd program ukon¢i.

Vesnice
Napi$ program, ve kterém Baltik postavi rychlosti 7 nasledujici sidlisté. Po praci Baltik zmizi.
Uvédomte si, ze nejvice bodi ziskate, kdyz bude vas program co nejefektivngjsi.

Hadej

Napi$ program, ve kterém se na ploSe objevi postupné pét nahodnych cCisel od 1 do 20 na ndhodné
pozici, s nahodnou velikosti a nahodné barvy. Méli byste zajistit, aby ¢isla byla cela vidét. Kazdé ¢islo
bude zobrazeno 2 sekundy, potom zmizi a objevi se dalsi.

KdyZ zmizi i paté ¢islo, uzivatel bude vyzvan, aby zadal postupné vSech pét ¢isel v tom pofadi, jak byla
zobrazena. Po kazdém zadaném c¢isle se objevi hodnoceni. Bud’ OK, kdyz bylo ¢islo spravné, nebo KO,
kdyz bylo ¢islo Spatné. Nakonec se vypiSe pocet spravné uhodnutych ¢isel.



